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Seuraavissa taulukoissa on kuvattu osaamisen kehittamisen tuotteet ja toiminta 2018-2019 (taulukko 1) ja jatkotydskentely osaamisen kehittamisen uusiksi tuotteiksi

ja tavoiksi (taulukko 2). Taulukossa 2 mainittua kehittamistyota tehdaan vahitellen 2018-2019 siten, ettd suurin osa on valmiina 2020.

TAULUKKO 1. OSAAMISEN KEHITTAMINEN, TOIMINTAA 2018-2019

TUOTE/TOIMINTO

KUVAUS

KOHDERYHMA

TAVOITE

TEHTAVAT

Pelihaittojen ehkaisy -
itseopiskeluaineisto

Koulutuspaketti paivitetty syksylla 2017.

Sosiaali-, terveys-,
kasvatus- ja opetusalan
sekd nuorisotyon
henkildstd

Mahdollistaa pelihaittoihin liittyva
itseopiskelu.

Paivitys, markkinointi
(tekninen tuki ja yllapito
ostopalveluna
Mediamaisterilta)

RAHAPELIONGELMIEN
KOHTAAMINEN -
verkkokurssi (2-5 op)

Koulutuspaketti paivitetty syksyllda 2017. Koulutusorganisaatiot
voivat kayttda koulutuspakettia omassa toiminnassaan aiempaan
tapaan.

Kaksi toteutusta taydennyskoulutuksena vuosina 2018-2019
JAMK:n toteuttamana (kilpailutettu).

Sosiaali-, terveys-,
kasvatus- ja opetusalan
sekd nuorisotyon
henkildstd

Antaa mahdollisuus koulutuksen jarjestdjille
toteuttaa rahapelihaittoihin liittyva laadukas
koulutus.

Paivitys, markkinointi
(tekninen tuki ja yllapito
ostopalveluna
Mediamaisterilta)

Rahapeliriippuvuus
hallintaan -
menetelmakoulutukse

Olemassa oleva aineisto. Aineistoa hyédyntava koulutus soveltuu
syventavadksi koulutukseksi esimerkiksi rahapeliaiheisten
verkkokurssien jalkeen.

Rahapelihaitat haltuun -
menetelmakoulutuksen
kdyneet opettajat

Tarjota teoriaan ja kdytantoon perustuva
aineisto rahapeliriippuvuuden hoito-
ohjelmasta (KBT) kouluttajien

Paivitys, markkinointi
(tekninen tuki ja yllapito
ostopalveluna

n aineisto hyddynnettavaksi. Mediamaisterilta)

Uudet osamisen Katso tarkemmin alla oleva taulukko 2: EHDOTUS

kehittdmisen tuotteet |JATKOTYOSKENTELYKSI OSAAMISEN KEHTTAMISESSA 2018

ja toiminnot ALKAEN

TAULUKKO 2. EHDOTUS JATKOTYOSKENTELYKS| OSAAMISEN KEHTTAMISESSA 2018 ALKAEN

TUOTE/TOIMINTO KUVAUS KOHDERYHMA TAVOITE TEHTAVAT / TEHTAVAT /

TUOTANTOVAIHE

TOIMINTAVAIHE

Pelihaitat-verkkosivut
osaamisen kehittdjinad

1. Sisallon edelleenkehittaminen ja jasentdminen
ammattihenkildston tarpeiden mukaan, esim. hoito / palvelut, 2.
Saada sivusto helpommin I6ydettavaksi ja [dhestyttavaksi 3.
Kiinnostavien aloituksien lisédminen (pienet testit,
osaamiskartoitukset ym.) ja muut heratteet (pulma ja ratkaisu),
4. Someseind, 5. Pelihaitat-sivujen RSS-syotteet (uutiset ja
ajankohtaista) verkko-opiskeluaineistoon, 6. Ulkomaisilta sivuilta
RSS-syotteet.

Sosiaali- ja terveysalan
ammattihenkilosto, myos
kasvatus- ja opetusalan
henkilosto jossakin maarin

Lisata Pelihaitat-sivuston kiinnostavuutta ja
antia tutkimustiedon hyoédynnettavyydessa
ammattihenkildston keskuudessa. Tehda

sivuista houkuttelevammat ja selkedmmat.

Mielenkiintoisten aktivoivien
tehtdvien ja aineistojen
kehittdaminen, yhteyksien
rakentaminen (RSS) seka
sivujen kehittamista
muuttuvien
kayttajatarpeiden mukaan.

Sivujen paivittaminen




Some-integraatio

1. Uudesta tutkimuksesta Pelihaitat-sivuilta automaattisesti viesti
twitteriin, 2. THL:n somekanavien hyédyntaminen

3. Someseina: Pelihaitat-sivuille paivittyisi rahapelihaittoihin
liittyvaa sisaltoa > sisallon rajaus?

Sosiaali-, terveys-,
kasvatus- ja opetusalan
sekd nuorisotyon
henkildstd

Tuoda THL pelihaitta-asioiden osalta

aiempaa paremmin nakyville ja saataville.

Ohjata kavijoita Pelihaitat-sivuille.

Teknisten integraatioiden
tekeminen
jarjestelmien/sovellusten
valilld. Sisaltojen valinta.

Integraatioiden
toiminnan tarkkailu.
Uudet integraatiot ja
niiden poistamiset.

Info- ja interaktiiviset
verkkokurssit

1. Info-kurssi, 10 min, tiivis paketti rahapeliongelmista,
puheeksiotosta ja tunnistamisesta 2. Interaktiivinen kurssi, 30-75
min., info-kurssin sisallon liséksi aktivoivia osuuksia, esim.
pohdintoja, pari- ja ryhmatehtavid, testeja; ei kouluttajaa tai
tarve minimoitu; suunnitellaan mini-interventiokoulutuksen
yhteydessa. Avoimia aineistoja, ilman kirjautumista saatavilla.

Sosiaali- ja terveysalan
henkilosto erityisesti
sotekeskuksissa ja
palveluohjausyksikdssa

1. Info: Tuottaa ammattihenkildstolle
yksinkertainen ja helppo tapa saada
perustiedot pelihaitoista. 2. Interakt.:
Tuottaa helppo mahdollisuus lisata
pelihaittatietoutta osaksi perus- ja
tdydennuskoulutusta. Lisata kiinnostusta
itseopiskeluaineistoon.

Videoiden tuottaminen
(sisallollinen, pedagoginen ja
tekninen tuotanto),
kokonaisuuksien
kokoaminen

Paivitys, markkinointi,
tekninen tuki

Pelihaittojen ehkaisy -
itseopiskeluaineisto

Koulutuspaketti pdivitetty syksylla 2017. Aineisto paivitetdan
vuonna 2019.

Sosiaali-, terveys-,
kasvatus- ja opetusalan
sekd nuorisotydn
henkil6sto

Mahdollistaa pelihaittoihin liittyva
itseopiskelu.

Kurssin lapikdynti ja pdivitys
vuonna 2019.

Kurssin paivitys,
markkinointi,
tekninen tuki

Aineistopaketti

Pohjautuu aiempien rahapelihaittakoulutusten materiaaleihin ja
uusiin tuotettaviin materiaaleihin.

Mahdollista kdyttda osana opetusta taisitd hyodyntden voi tehda
verkkokurssin, jne. Tekstia, kuvia, videoita, testeja. Avoimia
aineistoja, ilman kirjautumista saatavilla.

Oppilaitokset,
Sotealueiden tutkimus-,
kehitys- ja koulutusyksikot

Laajentaa kaytettdvissa olevan aineiston
hyédyntdamista pelihaittoihin liittyvissa
koulutuksissa.

Aineistojen valinta ja
jarjestaminen
kokonaisuuksiksi

Aineiston paivitys,
markkinointi,
tekninen tuki

Rahapeliriippuvuus
hallintaan -
menetelmakoulutukse
n aineisto

Olemassa oleva aineisto. Aineisto paivitetdan vuonna 2018.

Rahapelihaitat haltuun -
menetelmakoulutuksen
kdyneet opettajat

Tarjota teoriaan ja kdytantoon perustuva
aineisto rahapeliriippuvuuden hoito-
ohjelmasta (KBT) kouluttajien
hyédynnettavaksi.

Aineiston lapikaynti ja
paivitys vuonna 2018. Jos
jatkuu 2020-, voi vaatia
paivitysta.

Aineiston paivitys,
markkinointi,
tekninen tuki

Sisalléllinen ja
markkinoinnillinen
yhteistyd muiden
pelihaitta-toimijoiden
kanssa

Yhteydenpito Peluurin, Peliklinikan ja muiden toimijoiden kanssa.
Tuotettujen materiaalien hydédyntaminen toimijoiden valilla.

Rahapelihaittatoimijat

Tarjota tietoa ja koulutusta etsiville
mahdollisimman helposti oikea osoite.

Yhteydenpito muiden
pelihaittatoimijoiden kanssa.
Linkkien rakentaminen
(www-sivut, some-
kanavat?).

Linkitysten
toimivuuden ja
ajantasaisuuden
seuraaminen ja
paivitys.




